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Ozet

OECD'nin 25 Avrupa ulkesini kapsayan yakin tarihli bir anketinde (OECD- Education and
Skills Today, 2018), neredeyse tim Ulkeler 6gretmenlerin okul ihtiyaglarini karsilamak igin
ihtiyag duyduklari beceri eksikliklerini ve 06gretmenlerin becerilerini glincellemedeki
zorluklar bildirmislerdir. Bununla birlikte, dijitallesmenin 6grenme ve calisma seklimizi
derinden dedistirmesi beklenmektedir. Buglin okula basglayan birgok cocugun heniiz var
olmayan islerde gelecekte calismasi muhtemeldir. Ogrencileri bu kesfedilmemis islere
hazirlamak, onlari dogru teknik yeteneklere sahip bireyler olarak yetistirmenin yaninda,
ayni zamanda duygusal ve sosyal becerilerini de glglendirmemiz anlamina gelmektedir.
Olumsuz kosullarin Ustesinden gelmek ve bunlarn kisisel gelisim adina kaynak olarak
kullanmak bireysel kapasite gdstergesi olan dayanikhligi tarif eder. Bu da degisime basarili
bir sekilde adapte olmanin ve bdylece dijital dinyamizla aktif olarak etkilesime
girebilmenin 6zinde yatmaktadir. Ayni zamanda dijital dinyanin getirdigi, genclerimiz igin
ortaya cikan en dénemli sorunlardan birisi olan Internet Bagimhhdi (IAB) bashdi altinda
incelenmesi gereken davranislardir. Ekran disi ortak faaliyetlere odaklanirken dijital diinya
ile cevre bilinci arasinda kdépru kuran bir STEM yaklasimi, duygusal ve sosyal becerileri
guglendirirken teknik becerileri de gelistirmenin mukemmel bir yoludur.

STEM4CLIM8'in temel amaci, c¢ocuklarla g¢alisanlarin programlamayla etkilesime
girmelerine ve STEM ile ilgili becerileri gelistirmelerine yardimci olmak amaciyla, onlara
ulasmalarini kolaylastiracak yaklasimlar ve aracglar Uretmektir. Bunun, gocuklarin ekran
karsisinda gecirdikleri slreyi artirarak degil, Minecraft modding kullanarak 6zel bir sanal
dinyanin olusturulmasi ve bu diinyada dogal afetlerle ilgili gorevlerin ylrttilmesiyle
yapilmasi amagclanmaktadir. Ayrica bunun vyaninda Raspberry GPIO aracilidiyla
programlanacak bilgi islem bloklarinin kullanilmasi yoluyla oyunlar tesvik ederek
basarmayi amaclamaktadir. Gérevler, iklim degisikligiyle sik sik iliskili olan doga olaylarinin
arkasindaki bilimi ortaya cikaracak ve gevre bilincine ilham verirken ayni zamanda STEM
becerilerini de gelistirecektir.

Kaynak:

*OECD- Education and Skills Today, Succeeding with resilience-Lessons for schools, 29 Ocak 2018,

Erisim tarihi: https://oecdedutoday.com/succeeding-with-resilience-lessons-for-schools/
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1. Genel Bilgiler
1.1 Kisa Acgiklama

Bu dersin amaci bir dogal afet olan sel konusunda sinifta verilen dersleri desteklemek ve
gelistirmektir. Hedef, toplumlar Uzerinde yikici etkilerini azaltmak igin sel konusunda
farkindaligi artirmak ve sele hazir olmayi saglamaktir.

2. Ders Bilgisi

2.1 Temel Konu Alani:

Cevresel Egitim, YerylzU Bilimleri, Meteoroloji
2.2 Diger konu alanlari ile baglantisi:
Mihendislik, Cografya, Jeoloji

2.3 Anahtar kelimeler

Seller, Dogal Afetler

2.4 Yas Arahgi / Sinif Seviyesi

Sinif 5-6

2.5 Didaktik Saatler:

120 dakika (3 adet 40 dakikalik dersler)

2.6 Ogrenme Hedefleri ve Beklenen Ciktilar
Ogrenciler asagidakileri 6§renecektir:

e Seller nasil olusur?

e Sellerin iklim degisikligi ve diger dogal afetlerle iliskisi
e Fiziki gevrede sellerin etkileri nelerdir?

e BuyUk sellerde insan etkisi nedir?

e Seller icin nasil hazirhk yapilir?

2.7 Ilgili Ana Beceriler / edinilen yeterlilikler:
Ders sirasinda 6grenciler asagidaki 21.Y(zyil kabiliyetlerini sergileyecektir:

- Bilgi Okuryazarhgi: Ogrenciler seller hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin bilgilendirici
kitaplar kullanacaktir.

- Medya Okuryazarli§i: Ogrenciler etkin ve anlasilmasi kolay bir ydéntem ile selleri
aciklayarak konsolu ve Minecraft’i kullanacaktir.

- Iletisim ve Is birligi: 6grenciler aktiviteyi yerine getirmek icin gruplar halinde calisacaktir.

- Yaraticilik ve Yenilikgilik te Minecraft’ta anahtar yetkinlikler olacaktir.
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3. Ders Icerikleri
3.1 Ders Prosediiri

Bu derste, 6grenciler selin ne oldugu Uzerine galisacak ve sellerde toprak ve topografinin
rolinlU arastirmak icin aktiviteler yurtteceklerdir.

Onceki bilgilerini lcmek ve varsa alternatif kavramlarini ortaya cikarmak igin égrencilere
bazi sorular sorarak baslayin:

e Sel nedir?

e Sele ne sebep olur?

e Yasadiginiz yerde seller oluyor mu?

e Seller daha sik yasanir hale mi geliyor?

Sellerin tarihi gelisimi hakkinda bilgi edinmek igin &grencilerinizden aileleri ile
konusmalarini isteyiniz.

Ardindan bu videoyu dgrencileriniz ile paylasin:
https://www.youtube.com/watch?v=4PXj7bOD7IY

Sinifin yukaridaki sorulari tartismasini saglayin.
Aktivite 1: Sel ve Toprak tiirleri

Bu aktivitede, 6grenciler yagmur suyunu tutmak igin farkh tlrlerdeki topraklarin farkli
kapasiteleri oldugu konusu Uzerine calisacaktir.

Gerekli materyaller:

e Uc toprak numunesi: kumlu, killi ve saksi topradi

e Su
e Olcim kaplari
e Huni

e Filtre kagidi (kahve filtreleme igin kullanilan)
e Filtre destegi

Prosediir:

o Ogrencileri gruplara ayirin. Her bir gruba (i¢ toprak tiiriinden esit miktarda dagitin

e Toprak tirlerinden bir tanesi ile filtre kagidinin sinirina kadar huniyi doldurun Filtre
kagidinin topragin Uzerine gegcmemesini saglayin (kapasitenin %80 kadarini
kullanin) Huninin altina bir élgim kabi yerlestirin

e Huni Uzerinden sabit miktarda su doékin (200 ml yeterlidir) Filtreden ne kadar su
gectigini dlcln

e Bu deneyi diger iki toprak tlri igin tekrarlarin ve toplanan su miktarlarini kiyaslayin

e Simdi, satlire durumdaki toprak tirleri ile deneyi tekrar edin Topradi satlire etmek
icin, filtreden artik su gecmeyene kadar numunelere su dékin

e Satire olan numuneler ile, huniye su dékin ve ne oldugunu goézlemleyin.

e Kuru oldugunda hangi topragin daha fazla su tuttugunu ve hangi satilire topragin
daha fazla su tuttugunu sinif ile tartisin. Hangi tlr topradin sel sorunlarina neden
olma olasiligi daha yliksektir?


https://www.youtube.com/watch?v=4PXj7bOD7IY
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Aktivite 2: Bir selin simiile edilmesi

Bu aktivitede, gruplar halinde calisan 6grenciler kiiglk bir nehir modeli ve onun kollarini
olusturacak ve nehir setinde artan su akisinin etkilerini gdzlemleyecektir. Ardindan,
ogrenciler nehirlere bazi setler kuracak ve selleri engelleyerek suyun akisinin nasil kontrol
edildigini gbzlemleyecektir.

Gerekli materyaller:

e Bir aliminyum firin tavasi gibi yanlari olan bir tepsi veya diiz genis bir kap
e Tavanin altini kaplamak igin yeterli miktarda oyun hamuru
e Su
e Cizim kagidi
e Kalemler
Prosediir:

e En azindan 3 cm genisliginde, tavanin bir ucundan diger ucuna akacak olan bir
nehrin kabaca haritasini gizin. Asagl dogru aktigindan nehri besleyecek olan bazi
kollar ekleyin.

e Kabin alt kismini hamur ile kaplayin ve bir nehir haritasi modeli olusturun. Nehir
yataklarinin yaklasik olarak 1 cm derinlikte olmasini saglayin.

e Masa Uzerinde diz konumda olan kap ile kollar ve nehre biraz su dékin (500 ml’den
fazla olmamak Gzere). Ana nehrin derinliginin yarisi kadar su seviyesi olusturun.

e Suyun asagdl akmasi icin kabi hafifce egin. Akis sirasinda suyun artan derinligini ve
nehri kollarin nasil besledigini goézlemleyin. Simdi nehir kaynadinda yadis
simllasyonu yaparak modelin Gst kismina daha fazla su dokin. Ne oldugunu
gbzlemleyin.

e Suyu bosaltin ve birkag set insa edin. Ana nehrin asagisindaki kismin yaklasik lgcte
ikisi kadar, bu yolu 2 cm’den daha az bir alana kadar daraltarak nehrin iki tarafindan
yaklasik olarak 3 cm yUkseklikte duvarlar insa edin.

e Sistemde setler oldugunda ne olmasi gerektigini 6grenciler ile tartisin.

e Kabin Ust kismina yine su dokin ve ne oldugunu goézlemleyin. Set olmadan 6nceki
durumda olusan durum ile bunu kiyaslayin.

Aktivite 3: Selin sinirlandirilmasi ve hazir olma
Gerekli materyaller:

e STEM4CLIM8 Konsolu
e Minecraft Egitim Edisyonu
e STEMA4CLIMS8 “Floodina” Minecraft Egitim Dlinyasi

Bu Minecraft Dlnyasi 6grencileri seller hakkinda bilgilendirmek, sellere karsi hazirhkli
olmalarini saglamak ve nasil engellenecekleri konusunda bilgilendirmek istemektedir.

Lutfen “STEM4CLIM8 Minecraft Diinyalari Senaryolari ve Egitmenler igin Ipuglan”
belgesinde tanimlanan talimatlari izleyiniz.
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3.2 Sorular/Odevler
Aktiviteler yerine getirildikten sonra, asagidaki sorulardan bazilarini sorabilirsiniz.

¢ Nehirlerin tagsmasina hangi faktoérler yol agcar?
e Sel oldugunda fiziki gevrede neler olur?

e BulyUlk sellerde insan etkisi nedir?

e Seller icin nasil hazirhk yapilir?

3.3 Ogrenme Degiskenleri

Gorme engelli 6grenciler, aktiviteler sirasinda sunulan gorsellerin sesli agiklamalarina
erisimlerinin olmasi durumundan fayda saglayacaktir.

3.4 Olcme ve Degerlendirme

Ogretmenler 6grencilerin kazanimlarini birden fazla yéntemle dederlendirebilir. Derslerin
icerikleri hakkindaki kisa sinavlarin yani sira, 6gretmenler ayni zamanda Minecraft Dlnyasi
senaryonu tamamlamada yaraticilik, pratik aktivitelerde katilimi ekleyebilirler.

3.5 Destekleyici materyallere ve ICT aracglari baglantilari

https://thefloodhub.co.uk/ks2-flooding-lessons-access/

https://weather.com/safety/floods



https://thefloodhub.co.uk/ks2-flooding-lessons-access/
https://weather.com/safety/floods

