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Giris

Bu belge 6gretmenlere oyun esnasinda yardimci olmak ve daha sonra STEM4CLIM8 projesi
icin hazirlanan Minecraft Egitim Dinyalarinin nasil oynanacadina dair gocuklara rehberlik
etmek icin hazirlanmis olan bir kilavuzdur. Bu belge kesinlikle 6gretmenler ve oyunun
gosterilecedi dahili kisiler icindir. Ogrencilerin bu bilgilere erisimine gerek yoktur.

Bu kilavuz, olusturulan dunyalar Uzerinden yodnlendirme yapmanin yani sira oyunun
indirilmesi ve galistirllmasi icin gerekli ilk adimlar hakkinda bilgiler sunmaktadir. Bu belge
ayrica, her bir aktivitenin kapsami igerisindeki detayl senaryolari icerir ve bdylece
ogretmenler bu aktivitenin tanitilmasi 6éncesinde ders planini organize edebilirler. Her bir
aktivite ayrica, 6gretmenlerin 6grencilerinin bu aktiviteleri basarili bir sekilde yerine getirip
getirmedigini kontrol etmeleri icin ipuclari icerir.
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1. Minecraft Egitim Siirimiiniin Kullanimi
1.1 Indirmek igin

Baslamadan Once, aygitinizin gerekliliklerine gbére Minecraft Egitim Sirimid Paketini
indirmeniz gereklidir.

Bu slirimU asadidaki baglantida bulabilirsiniz: https://education.minecraft.net/en-us/get-
started/download

Eder bilgisayariniz Microsoft S modunda calisiyorsa, Minecraft Egitim Surimdnd
indirebilmek igin S modunu etkisiz hale getirmeniz gereklidir.

Microsoft S modu nasil etkisiz hale getirilir.

Microsoft S modunu kullanarak, kullanicinin sadece Microsoft App madgazasindan
indirebilecedi uygulamalara erisebilir. S modunu etkisiz hale getirmek icin, asagidakileri
yapmaniz gereklidir:

o Is veya okul igin lisansli olan yeni bir Microsoft hesabi olusturun

e Bu Microsoft hesabini diz Gstl bilgisayariniza baglayin

e Ardindan S modunda Windows 10 cgalistiran PC'nizde, Ayarlar > Gulncelleme &
Guvenlik > Aktivasyon’u agin.

e Windows 10 Home Gegisi veya Windows 10 Pro bélimU Gegisini bulun ve ardindan
baglantiyl Kaydetmek igin Git segenegini segin.

e Not: Windows striminizin Guncelleme kismi altindaki baglantiyi segmeyin. Bu sizi
S modunda tutacak olan farkh bir islemdir.

e Microsoft Magazasinda goériinen sayfa lzerinde (S modundan Cikis veya benzer bir
sayfa), Get (Edin) butonunu secin. Bu eylemi onayladiktan sonra, Microsoft
Madazasi disindan uygulamalari kurabileceksiniz.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-
windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b

1.2 Diinyalan Calistirma

Minecraft Egitim SUriminG indirdiginizde, “McWorld” dosyalari olan dinyalari edinmeniz
gerekecektir. Bu dosyalara iki kez tikladiginizda, bunlar otomatik olarak Minecraft Egitim
sistemini acacaktir. Minecraft EgJitimi icin Microsoft'tan bir lisans edinmeniz icin hesabiniz
ile giris yapmaniz talep edilecektir. Bu dinyalarin dizgln bir sekilde calismasi igin
Minecraft Egitim versiyonu 1.17 ve (zeri strimler gerekmektedir.

Egitim Kurumlar igin, asagidaki baglantidaki prosedirler aracihdiyla edinilecek Ucretsiz
lisanslar vardir: https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-
Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

Baska bir opsiyon da dinyanin manuel olarak ice aktarilmasi olacaktir. Oyun yuklenirken,
hesap bilgilerinizi ekledikten sonra, oynat butonuna basin, ardindan sag alt tarafta
“Import(ice aktar)” butonunu gbéreceksiniz.


https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download
https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download
https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses
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Dlunyay! yuklerken bagka sorunlarla karsilasiyor musunuz? Bu ¢dézUmlerin yardimci olup
olamayacadini kontrol edin.

PROBLEM: Dinyanin herhangi bir NPC’si yok.

COzUM: Bu BEHAVIOR PACK'in (DAVRANIS PAKETI) diinya ile beraber uygun bir sekilde
yliklenmedigini anlamina gelmektedir.

Dinyadan cikin (ancak Minecraft uygulamasindan gikmayin). Aradidiniz diinyayi bulun ve
AYARLAR" segin. Ekraninizin sol tarafinda, BEHAVIOR PACK SEKME’sini bulmaya caligin.
Ardindan ana ekran uUzerinde iki SEKME goéreceksiniz:ACTIVE PACKS(PAKETLER) ve MY
PACKS (PAKETLERIM). Davranis paketiniz, tiklamaniz ve aktif hale getirmeniz gereken MY
PACKS sekmesinde olmalidir. Hangi pakete ihtiyaciniz oldugundan emin degilseniz, ACTIVE
PACKS kismina bakin ve bunlardan bir tanesinin “This pack is missing (Paket eksik)”
seklinde goérilmesi gereklidir. MY PACKS sekmesinde ayni adli paketi bulun ve bunu aktif
hale getirin.

PROBLEM: Dunyanin, board.act.1 gibi bir ifade igeren siradisi bir metni olan panelleri
bulunmaktadir, NPC siradisi bir diyalog icermektedir, vb.

COzUM: Bu RESOURCE PACK'in (KAYNAK PAKETININ) diinya ile beraber uygun bir sekilde
ylklenmedigini anlamina gelmektedir.

Dinyadan cikin (ancak Minecraft uygulamasindan gikmayin). Aradiginiz diinyayi bulun ve
SETTINGS'i (AYARLAR') secin. Ekraninizin sol tarafinda, RESOURCE PACKS (KAYNAK
PAKETLERI) sekmesini bulmaya calisin. Ardindan ana ekran (izerinde iki sekme
g6receksiniz: ACTIVE PACKS(PAKETLER) ve MY PACKS (PAKETLERIM). Davranis paketiniz,
tiklamaniz ve aktif hale getiri secgmeniz gereken MY PACKS sekmesinde olmalidir. Hangi
pakete ihtiyacini oldugundan emin degilseniz, ACTIVE PACKS kismina bakin ve bunlardan
bir tanesinin “This pack is missing (Paket eksik)” seklinde gdérilmesi gereklidir. MY PACKS
sekmesinde ayni adh paketi bulun ve bunu aktif hale getirin.

*Bu sorunlarla karsilasip karsilasmadiginizi kontrol edin, bu ¢dzliimlerin her ikisini de
uygulayin*

PROBLEM: Dinya farklh bir dildedir.

COzUM: STEM4CLIMS diinyalari farkl dillere terciime edilmistir. Belki de kendi dilinizden
farkli bir dilde olan bir diinyaya sahipsinizdir, uygun dili bulun ve tekrar baslatin.

Eder bu ise yaramazsa, Minecraft uygulamasinin dilini tercih ettiginiz dile ayarlayin.
Ingilizce versiyonunda, BK(UK) Ingilizcesi opsiyonu yerine ABD(US) ingilizcesi opsiyonunu
segin.
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1.3 Oyun igerisinde gezinme

Dunyay! actiginizda, oyunda gezinmeniz gerekecektir. Navigasyon klavye ve fareniz
kullanilarak yapilabilir.

Oynamaya baslamadan &énce, STEM4CLIM8 YouTube kanalindaki bu tanitici videolan
kontrol edin: https://www.youtube.com/channel/UCLTCfYdIOYcAxphRnibZazg

Kullanilacak olan klavye lGzerindeki butonlar sunlardir:

e W- Ileri Git
e A- Sola Git
e S- Geri Git

e D- Sada Git

e BOSLUK- Zipla (yaraticc modda calisirken ugmak igin BOSLUK butonuna iki kez
basin)

e E- Envanteri Ag

¢ Q- Secilen nesneyi firlat

e T- Sohbeti ag

e C- Kod Olusturucuyu Ag

e / - Sohbeti ac ve otomatik bir sekilde "/” seklinde ilk karakteri ekle.

Ayrica farenizi hareket ettirerek yon belirleyebilirsiniz.

Asadidaki gorintlide, envanteri gorebilirsiniz. Son siraya kullanmak istediginiz
malzemeleri ekleyeceksiniz ve bunlar Hotbar igerisinde gérilecektir.

Crafting
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Klavyenizden {1-9} tuslarindan birini segerek, Hotbar’inizin elemanlarini degistirebilirsiniz.
Asadidaki goriinttide, Hotbar'da dikdértgen bir nesne goéreceksiniz.

Farenizi kullanarak:

e Sola Tiklama: Sudrekli basarak madencilik yapilir (bir blok yok edilir) Dahasi,
NPC’lerle tartisma panelindeki butonlari secebilirsiniz.

e Sada Tiklama: Nesnelerle etkilesime gecilir, NPC'lerle konusulur ve bir nesne secilir
(izin verildiginde).

e Kaydirma Butonu: Hotbar’dan kullanilmasini istediginiz nesneyi secer. Hotbar'da
gordiiginitz Add the Block (blok ekle) lzerine tiklayin (sadece yaratici modda).

Minecraft dilini degistirmeyi, dinyay! ylklemeden Minecraft' calistirarak yapabilirsiniz.
Ana sayfa lzerinde, Settings(Ayarlar) butonuna tiklayin, asagdi kaydirin ve Language(Dil)
butonunu secin. Yanda acilan listeden dilinizi segebilirsiniz. STEM4CLIM8 dunyalarinin
mevcut dilleri ABD Ingilizcesi(English(US)), BK Ingilizcesi(English (UK)), Yunanca(Greek),
Portekizce (Potugues(Portugal)) ve Turkge'dir(Turkish).

< Jettings Language ]

Ed Feuboard & Mouse

a Controller
C‘;@ Touch

General

& Frofie
B video
) Audic

Storage

. Global fiesources
=
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2. “Floodina” Minecraft Egitim Diinyasi
2.1 Diinyanin Amaglari

Bu dinya bir Sel felaketi ile ilgili olarak gocuklara ders vermeyi amacglamaktadir. Bu yapi,
bir sel sirasinda kendilerini nasil koruyacaklarina dair bazi ipuglari vermekte ve sel olmasini
engelleyecek bazi dnlemler sunmaktadir.

Bu dinyada, tamamlanacak olan 4 aktivitemiz ve aktivitelerin tamamlanmasindan sonra
yanitlanacak olan 4 sorudan olusan bir soru setimiz vardir. Oyundaki NPC’ler (insanlar)
basarmaniz gereken aktiviteler hakkinda size yénlendirmeler verecektir.

Bu basariyla tamamlanmasi gereken aktivitelerin bir haritasidir. Bunu yazdirabilir ve
ekibiniz ile bu haritay! paylasabilirsiniz.

Activity 4 Activity 2

%\

Acfivi'r 3

Inf& Pdint
® & @
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2.2 “Floodina” Senaryosu

Sehir yulklenirken, STE4CLIM8 Ilogosuna bakan baslangic noktasindan dinyaya
gireceksiniz.

Oncelikle, etrafinizda, o yéne gitmenize izin verilmedigi anlamina gelen bazi kirmizi “X”
isaretleri gbreceksiniz.

Mine

El Drop

Oyuncular aktivitelerde daha sonra kendilerine yardimc olacak olan kendi
mulkiyetlerindeki 38 elmas ile oyuna baslar.

STE4CLIM8 logosunun yanindaki NPC “Finn” ile tanisin. Ona yaklasin ve onunla konusmak
icin Fareniz lizerinde Sag Tiklamaya basin. Finn size oyunu tanitacaktir.

URN to open chat

Fareniz ile saga doniin ve dinyada ilerlemek icin klavyeniz Gizerindeki “W" ile hareket edin.

Tas yol Gzerinde devam ederken, sol tarafta bir yol gdéreceksiniz. Kitliphane olan ilk binaya
girmek igin sola dénun.
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S

Burada Learn More (Daha Fazlasini Ogren) butonuna bagh olan bir harici baglanti
Uzerinden Sel olgusu hakkinda daha fazla bilgi edinebilecediniz NPC “Mike"” ile
konusabilirsiniz. Etrafta dolasin ve Sel olgusu hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin
tahtalarda yazili olanlar okuyun.

Ogrenciler, final sinavini gecmek icin gerekli bilgileri edinmek adina kitiiphaneye girmeye
tesvik edilir. Kalan bilgiler aktivitelerden edinilecektir.

Bitirdiginizde, binadan disar ¢ikin ve sol taraftaki tas yolu takip edin. Burada ilk aktivite
ile ilgili olarak NPC “Maria”’yi bulacaksiniz.

Aktivite 1: GUVENLI EV (SAFE HOUSE)

Ilk aktivitede, sel durumunda olusacak hasari engellemek icin oyuncularin bir givenli ev
insa etmesi gereklidir. Bir guvenli evi insa etmek igin gerekli ydnlendirmeler ve
malzemeleri edinmek igin NPC “Maria” ile konusun.

Tugla bloklar, tugla merdivenler, bir kap! ve bir elmas kazma alacaksiniz. Bu ev iki katli
olmalidir. Bolge icerisinde ve etrafinda evi insa edin. Hotbar'dan eklemek istediginiz

10
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bloklari secebilirsiniz. Hentiz Hotbar’da olmayan bloklar icin envanteri acabilir ve bunlari
dizenleyebilirsiniz. Bir blogu imha ederken, blogu kavramak icin sag tiklamaya basin. Bu
aktiviteyi tamamladiginizda, blylk beyaz harflerde bir mesaj gorilecektir ve bu aktivite
tamamlandi olarak isaretlenecektir.

Bu aktivitede, Yaraticilik tesvik edilmektedir.

Bina asagida goriilen sekilde olabilir.

Anahtar bilgi: Bu aktiviteyi tamamlamak igin, cerceve/bdlge icerisinde 119 blok
yerlestirmek yeterlidir. Oyunculara, bloklari daha hizli kirmalarini saglayan “paste 100"
opsiyonu verilir. Bir blogu kirdiklarinda, artik geri alamazlar. Bu nedenle
kullanacaklarindan daha fazlasina sahiptirler. Bloklari ve malzemeleri biterse, gerekli
malzemeleri tekrar almak icin NPC ile konusabilirler.

DIKKAT: Bu aktivite, 6grenciler tasarimlarini tamamlamadan énce bitirilebilir. Ogrencileri
Oncelikle tasarimlarini sona erdirmek ve adindan bir sonraki aktiviteye gegmek igin tesvik
edin. Dahasi, bu aktivite command/function (komut/islev) ayarlarindan sifirlanmaz.
Dinyaya tekrar baslamak isterseniz, éncelikle evi ylkmamiz gerekecektir.

11
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Aktivite 2: GEREKLI MALZEMELERI SATIN ALMA

Ikinci aktivite icin, binayi sola tasiyin (insa ettiginiz evi gérdiigiiniiz gibi). Disarida bekleyen
NPC “Nick”'i goreceksiniz. Onunla konusun ve binaya dodgru giderken onu takip edin.
Bankonun arkasinda bekleyen Nick ile tekrar konusun.

Bu bina bir magazadir, burada bir sel halinde acil durumda kullanilacak olan bazi faydall
malzemeleri satin almaniz gereklidir.

12
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Hotbar'daki elmaslari secin ve satin almak istediklerinizin altina geldiginizde sag tiklamaya
basin. Yakin dedilseniz, biraz daha vyaklasin ve sadece Uzerinden gecerek yerden
uridnlerinizi toplayin. Uriinleri her topladiginizda, seciminizin dogru olup olmadigina dair
Nick'ten gelen bir mesaj gorilecektir. Bu aktiviteyi tamamladiginizda, “completed”
(tamamlandi) seklinde bir mesaj gorulecektir.

Anahtar Bilgi: Dogru nesneler 1 sise su, 1 fener, 1 elma, 1 battaniye, 1 didik ve bir ilk
yardim cantasidir.

Aktivite 3: CIFTLIK

Onceki binanin disina cikin, fareniz ile saga doniin ve ileri gidin. Ciftligi goéreceksiniz.
Elemani/robotu ile birlikte NPC “Eddie” disarida sizi bekliyor olacaktir. Size talimat
vermesi igin onunla konusun.

Bu aktivitede, oyunculardan gimlerin bos alanlarina agaglari yerlestirmeleri istenecektir.
Buradaki amag, agaclarin suyu kokleriyle emebildigi ve toprak kaybini azalttigi ile, ayni

13
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zamanda topradin geri cekilmesi ve sel tehlikesini azaltmasi ile selin engellenmesi
konusunda farkindalik yaratmaktir.

Anahtar Bilgi: Bu aktiviteyi yerine getirmek igin iki opsiyon vardir:

1. Manuel olarak: Envanterinizi acin ve hotbar’dan dikmeniz gereken adaglari alin.
Ciftlige gireceksiniz ve cimlerin lzerindeki isaretli yerlerden bir tanesine adaci
yerlestireceksiniz. Bunu tek tek yapabilirsiniz veya bu tasarimi izleyerek kod
olusturucu Uzerinden yapabilirsiniz.

2. Eleman/robot lGzerinden: Eleman Kod Olusturucu Utzerinden gelen komutlari kabul
edebilir. Kod Olusturucuyu acin, klavyenizde C butonuna basin. Bu elemanla islem
ylurutirken DIKKATLI OLUN, oyuncu Eddie'nin kendisine verdigi fidanlari
(agaclari) bu elemana vermelidir. Bu, elemanin U(zerine sag tiklayarak ve
envanterindeki fidanlar surtkleyerek yapilir. Kutunun disina gikmamaya dikkat
edin. Bunlar kaybedersek, bize daha fazlasini vermesi icin Eddie ile tekrar
konusabiliriz.

[NER Code Builder

14
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Oyuncular mevcut komutlari sekmelerden secgebilir, ayrica elimizdeki komutlara dayal
olarak komutlarin parametreleri degistirilebilir (sol, sag, yukari, asadi, ileri, geri ve diger
tam sayi olan sayisal degerler).

Asadidaki goruntlde onerilen bir ¢ézimi{ gorebilirsiniz. Bir grup komutu segebiliriz,
ornedin “5 kez tekrar et”. Komutlar iki kez yazmamak ve gogaltmak igin sag tiklayarak
komutlari secebiliriz. Goruldigu gibi cozim tek degildir.

on start

agent move Fforward » by o

agent move left = by °

repeatoti.nes

do
agent move forward = by a

agent place down +

agent move forward » by o

agent move right = by e
agent turn left =
agent turn left -
repeat o times
do
agent move forward = by o
agent place down -

agent move forward = by o

Bu aktiviteyi tamamladiginizda, “completed” (tamamlandi) seklinde bir mesaj gorilecektir.
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Aktivite 4: BODRUM KATI

Ana tas yola geri donin ve goérdiiginiz ilk yola dogru sola donlin. Aktivite alanini gésteren
bir isaret bulunmaktadir. Magaza ve diger bina arasinda, NPC “Sam"’i bulacaksiniz. Sam
ile konusun. Sizi binanin bodrumuna yoénlendirecektir. Son selden sonra bodrum tamamen
su ile dolmustur. Bu noktada, bodrumlarin bir sel sirasinda hi¢ gltvenli olmadiklarina,

clnkl buralarin suyun toplandidi ilk yer olduklarina dair farkindahgi artirmamiz gereklidir.

Gerekli malzemeler olan bir kova, birkag siyah blok ve birkag gri tugla almak igin bir
kez daha Sam ile konusun. Amac kova ile suyu toplamaktir. Suyu hedef alin ve secerek
Envanterinizden kovayi kullanin. Alan temizlenince, siyah bloklar ile ylzeyi olusturmaya
baslayin. Bitirdiginizde, siyah bloklarin Gzerine gri tuglalarn ekleyin.

Daha &nce kullaniimis BALTA ile HERHANGI BiIR SEYI KIRMAMAK icin dikkatli olun.
Son aktivite tamamlanmistir. Kullanicr simdi final sinavina gidebilir.

Anahtar bilgi: Su sizi uzaklastirabilir, o ylzden dikkatli olun. Eder bloklar yeterli degilse
veya oyuncu herhangi bir seyi kirarsa, daha fazlasini almak igin oyuncu NPC ile konusabilir.
Eder herhangi bir seyi odadan cikmanizi engelleyecek sekilde kirarsaniz, dinyay tekrar
baslatmaniz gerekir ancak batun ilerlemelerinizi kaybedersiniz.

Final Sinavi: Gorevi TAMAMLADINIZ. Sinav icin hazir misiniz?

Onceki binanin disina cikin, ana yola girin, sola dénin ve final sinavi icin Kuzey Dogudaki
son binaya hareket edin.
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Binanin disinda duran NPC “Finn"” ile konusun. Binanin igine girin ve sorulari yanitlamak
icin labirenti takip edin. Devam edin, yolun sonunda Finn’i goéreceksiniz. Gorev
tamamlandi, simdi etrafta dolasmayi secebilirsiniz veya dlinyayr en bastan
bagslatabilirsiniz.

Anahtar Bilgi: Dogru yaniti vermezseniz, soruyu gegemezsiniz. Dogru yanitlar A, A, B, B
‘dir.

3. "Amareleja” Minecraft Egitim Diinyasi
3.1 Diinyanin Amaglari

Bu diinya gezegenin artan sicakhidi ve Sicakhk Dalgalarinin etkisi hakkinda gocuklara
egitim vermektir. Bu yapi, sicaklik dalgasi ile ilgili riskleri azaltabilecek olan bazi énlemleri
sunmak ve bir sicaklik dalgasi boyunca kendilerini korumak igin bazi ipuclari hakkinda
ogrencileri bilgilendirmek icin, dodadaki sicaklik dalgalarinin etkileri hakkindaki teorik
bilgileri (tahtalar ve dinya ile etkilesim kurularak) égrencilere vermeyi amaclamaktadir.

Bu dinyada, tamamlanacak olan 3 aktivitemiz ve aktivitelerin tamamlanmasindan sonra
yanitlanacak olan 5 sorudan olusan bir soru setimiz vardir. Bu aktiviteler tamamlama
komutlari ile baglantihidir, bu da bir tanesini bitiremezseniz bir sonraki aktiviteye devam
edemeyecediniz anlamina gelmektedir.

Oyundaki NPC’ler (insanlar) basarmaniz gereken aktiviteler hakkinda size yénlendirmeler
verecektir. Bu sehirde, her noktada, Uzerinde sag tiklamaya basarak her NPC ile
konusabilirsiniz. NPC size hangi aktivitenin sizin oldugunu, hangi kisi ile konusmaniz
gerektigini sdyleyecektir veya aktiviteyi tamamlamak igin sizi beklediklerine dair sizi
bilgilendirecektir. Belediye binasi bu sehirdeki en uzun binadir ve kirmizi bir cgizgisi
oldugundan dolay! ¢ok belirgindir. Burasl oyuncularin ziyaret etmesi gereken ilk ve son
binadir.
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3.2 “"Amareleja” Senaryosu

Sehir yuklenirken, STE4CLIM8 logosuna bakan baslangic noktasindan ve solunuzdaki ilk
kara tahtadan gecgeceksiniz.

Oncelikle, etrafinizda ve arkanizda, o ydne gitmenize izin verilmedigi anlamina gelen baz
kirmizi “X” isaretleri gdreceksiniz. NPC “Chu” sag tarafta bekliyor. Oyuna baslamak igin
onunla konusun.

Kullanicilar sehre girmek igin gri yolu takip edecektir. Yol lizerinde, okunmasi énemli olan,
Sicaklik Dalgasi fenomeni hakkinda bilgiler igeren kara tahtalar vardir. Diz devam edin,
ardindan sola dénin ve tam énunutzde konumlanmis olan Belediye Binasina ulasana kadar
diz devam edin. Size ilk aktiviteyi tanitmak igin NPC “Chu” disarda sizi bekliyor. Onunla
konusun ve binanin igine girin. Bina icerisinde, NPC “Jorge” ile konusacaksiniz. Ayni
zamanda, Jorge’nin arkasindaki kara tahtayi okuyun.

Aktivite 1: Belediye Binasina Gitme

Ilk Aktivite icin, NPC “Ana” ile konusmalisiniz. Onu belediye binasinda ayni odada
bulabilirsiniz. Cok sicak bir gin oldugundan dolayi, Ana’nin biraz suya ihtiyacl var.
Kullanicilarin gesmeyi gitmesi ve Ana igin bir sise su getirmesi gerekmektedir.
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Cesmenin ust kismindaki ahsap butona basin ve bir sise su dlsecektir. Almak igin yaklasin.
Ardindan bina icerisinde Ana ile konusun.

Bu aktivitenin amaci sicak aylar boyunca vicudun susuz kalmasina dikkat cekmektir.

Bu aktiviteden sonra, 2. Aktivite icin yesil bir yolun takip edilecegine dair ekraninizda bir
mesaj gorllecektir.

Aktivite 2: Yollar1 Takip Edin

Arka kapidan binayi terk edin ve yesil yolu takip edin.

Follow the green track

Yol sizi bir tepeye goétlrecektir. Burada NPC “Jorge”’yi bulacaksiniz.
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Follow the agreen track

Size sehir ve gdzlemevinin kullaniimasi hakkinda bazi bilgiler verecektir.

Burada ayrica bir kara tahta bulacaksiniz. Bu tahtayr okumak igin biraz zaman ayirin.

F|:1|_|_|:|I_|] ‘H"IE

Yesil yoldan devam edin ve gozlemevine dogru giden merdivenleri kullanin. Gézlemevini

ziyaret ettiginizde, sola baktiginizda ormanda bir ates goreceksiniz.
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Faollow the

Asadiya inin ve yangina ulasmak icin kirmizi yolu takip edin. Kirmizi yolu takip ederek,
ormana gireceksiniz ve tekrar NPC "“Jorge”’yi bulacaksiniz. Onunla konusun ve
yOnlendirmeler ve bir baltayl ondan alin. Yanginin yayilmasini engellemek igin balta ile bazi
agaclari kesmeniz gerekecek. Bir agac yaniyor olacak.

Follow the

Baltay! kullanarak agaclari kesip yanginin hacmini azaltmak igin adaglarin Gzerinde farenin
sol tiklamasina siirekli olarak basmaniz gerekecektir. Agag yapraklarini ve gévdesini ve
genel olarak Ust kismini hedef almaniz gerekecektir. Amacg, ormanlarin yok olmasini
engellemek icin agaclarin temizlenmesi, dallarini keserek doganin korunmasi ve yanginin
yayllma riskini azaltilmasi igin bir yéntemin égretilmesidir.
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Asadidaki gorintide, kesilmesi gereken adaclari gorebilirsiniz. Bunlar belirgindir ¢linki
beyaz govdeleri vardir. Bitirdiginizde, bu adimi tamamladiginizi belirten bir mesaj
gorulecektir.

Anahtar Bilgi: Adaclari tamamen kesmenize gerek yoktur. Bu aktiviteyi tamamlamak
icin, adaclarin Gst kisimlarini kesmeniz gerekecektir. Ardindan otomatik olarak mesaj
gorunar.

Aktivite 2 henliz tamamlanmamistir. Agaglarla olan isinizi bitirdiginizde, mavi yolu takip
etmeniz igin bir mesaj gorilecektir. Goéle gitmeniz ve NPC ™“Jorge”'yi bulmaniz
gerekecektir. Onunla konusun ve size talimatlari ve kovay! verecektir. Burada ayrica bir
kara tahta olacaktir. Bu tahtayi okumak icin biraz zaman ayirin.

F|:||_|_|:|I_|j ﬂ"]E'
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Gorev gdlden suyu almak ve ardindan tekrar baglamis olan yangini séndirmek icin tekrar
ormana gitmektir. Gole yaklasacaksiniz ve sag tiklayarak suyu toplayacaksiniz. Anlasiimasi
kolaydir, ¢linkli tutmus oldugunuz kova igerisinde goérilecektir.

Yangini séndiirmek icin mavi yolu takip ederek ormana geri doniin. iki kez yapilmasi
gerekebilir. Aktiviteyi bitirdiniz, bir sonraki aktiviteye gecmek icin yine NPC ile konusun.

Bu aktivitenin amaci, riski azaltmis olsaniz bile ve tekrar alev almasini engellemek icin alan
Islak olsa bile tekrar yangin ¢cikma olasiligi oldugunu gostermektir. Dahasi, bot goélde
disarida yer almaktadir. Bu noktada, eskiden tekneyi buldugunuz yerde gol suyu
oldugundan dolayi sicaklik dalgasinin sebep oldugu kurakhda vurgu yaptik.

Anahtar bilgi: Gdble gidip gelmeden yangini kolaylkla sdéndirmek igin, yangina
yaklasabilirsiniz ve fareniz Gzerinde sol tiklamaya basabilirsiniz (Mine-maden).

Ciftlige geri doniin

Son kez NPC “Jorge” ile konustuktan sonra, kdye geri giden yolu takip etmek igin
ekraninizda bir mesaj alacaksiniz. Yesil yola geri donerken, saginizda bir ciftlik bulacaksiniz
ve NPC “"Chu” sizinle konusmak igin disarida sizi bekliyor olacak. Onunla konusun.

Follow back the tracks to the willage
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Chu sizi sag tarafta bulunan eve davet edecek. Merdivenlerden cikin ve iceri girin. Burada
NPC “Ana"’yi bulacaksiniz. Onunla konusun. Sizi masada bulunan yemegi yemeye davet
edecek. Biraz dinlenin ve kara tahtay! okuyun.

Enter the house

Bitirdiginizde, NPC “Jorge” ile konusmak icin disari gikin. Jorge, size sicak aylarda sicak
havalarda 6gle saatinde disarda olmak yerine dinlenmenin daha iyi oldugunu vurgulayarak
sicak 6gle saatleri sirasinda uyumanizin daha iyi oldugunu égretecektir. iceriye girip bir
sure icin sadece bekleyeceksiniz. Ardindan NPC “Ana” ile konusacaksiniz.
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Anahtar Bilgi: Bu aktiviteyi basariyla tamamlamak igin, sadece yatadin yaninda veya
Uzerinde durmaniz gereklidir. Ardindan NPC “Ana"” ile konusacaksiniz ve o sizi aktivitenin
bittigine dair bilgilendirecek.

Sleep to unlock Activity 3

Aktivite 3: Hayvanlar icin bir gdlgelik insa edin

Onceki gérevleri tamamlamanizin ardindan, NPC “Ana” son aktivite icin ahirin disina
gitmenizi sdyleyecektir. Evin disina gikin, merdivenlerden asadiya inin ve saga donin.
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Ahir icerisinde, bir sandik ve bir kara tahta bulacaksiniz. Kara tahtaylr okumak icin biraz
zaman ayirin ve malzemeleri almak igin sag tiklayarak sandigi agin.

Forward

Back

Left

Right
Jump

Inventory

Chat

Code Builder Do to the barn

H Open

Uzerlerine tiklayarak ve bunlari envantere ekleyerek sandiktaki malzemeleri envanterinize
tasiyin. Ilk kullanmak istediginiz malzemeleri son siraya yerlestirin.

Large Chest

Inventory

Ardindan disari gikin, sola dénun ve NPC “Chu”’yu bulun. Size talimat vermesi icin fareniz
ile Gzerine sag tiklamaya basarak onunla konusun.

NPC “Chu" size ciftlikte bir barinak insa etmeniz igin talimat verecektir. Ciftlige girmek
icin, kapiy! bulun ve fareniz lzerine sag tiklamaya basarak acin (Use talimati).

26



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

‘ : STEM4CLIM8 Projesi
2020-1-UK01-KA201-079141

STEM4CLIMS

Ac:tivity 2 Build a shade shelter for the farm animals,

Ciftlige girin ve mor renkli alanda ciftliginizi insa etmeye baslayin. Hayvanlarin sicak
havadan korundudgu bir alan olusturmaniz gerekecek, bir cati insa etmeniz gerektigini
unutmayin.

Anahtar Bilgi: Bu aktiviteyi tamamlamak igin, alanin icerisinde degdil, mor renkli kare
Gzerine kullanicinin 80 blok yerlestirmesi gerekecektir. 80 blok yerlestirildiginde, aktivite
tamamlanmis olarak isaretlenecektir. Kullanicilar aktivite tamamlandi olarak isaretlenmis
olsa bile, bu noktada kendi tasarimlarini bitirmemis olabilirler ancak bunu bitirmek igin
tesvik edilirler.

Asadidaki fotografta, bir barinak 6rnegdi gérebilirsiniz.
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de shelter for the farm animals,

YUksek seviyelere erismede zorluk gekerseniz, ziplamak icin bosluk butonuna basarak ve
ileri gitmek icin w butonuna basarak bloklarin tGzerine cikabilirsiniz. Bu durumda, ahsap
cgitlerin yaninda olan blogunun kenarina gelirsiniz.

Bir baska c¢6ziUm asadidaki gorintide oldugu gibi basamaklari cerceve seklinde
konumlandirmaktir.

Forward
Back
Left

Right

B Code Builder . de shelter for the farm animals,

LGN sneak
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Bloklari ve malzemeleri ylksek seviyelere konumlandirmak igin, énceki blok/malzemenin
dstunt hedef almak ve yerlestir butonuna basmak gereklidir.

Activity 3 Build a shade shelter for the farm animals, |

Bir blok/malzemeyi yanlis yerlestirmisseniz, blok yok olana kadar strekli olarak sol tiklama
ile Mine butonuna basarak bunlari her zaman yok edebilirsiniz.

Bir cati insa etmeyi unutmayin. Ust blok vyerlestirildijinde, yatay olarak bloklari
yerlestirmeye devam edin. Her zaman yerlestirmis oldugunuz 6nceki blogu hedef almak
ve bir sonrakini olusturmak kolay bir ydéntemdir. Bazen, basinizin lzerindeki bloklar
yerlestirmek igin yukari bakmaniz gerekecektir.
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Barinadi bitirdikten sonra, tekrar NPC “Chu"” ile konusun. Son sinav icin sizi tekrar belediye
binasina ydnlendirecektir. Burada NPC “"Ana"” ile konusacaksiniz. Son sinav kilidini agmak
icin bunu iki kez yapin.

Anahtar Bilgi: Dogru yanitlar B, A, A, B, A’'dir. Dogru yaniti vermezseniz, soruyu
gecemezsiniz.

4. “Shakyna” Minecraft Egitim Diinyasi
4.1 Diinyanin Amaglari

Bu dinya deprem felaketi ile ilgili olarak cocuklara ders vermeyi amacglamaktadir. Bu
dinya gocuklara teorik bilgiler sunar ve Shakyna’nin Minecraft Egitim dinyasini kullanan
ve fiziksel olarak duzenlenecek olan aktiviteleri igerir.

Bu dinyada, tamamlanacak olan 4 aktivitemiz ve aktivitelerin tamamlanmasindan sonra
yanitlanacak olan 10 sorudan olusan bir soru setimiz vardir.

Oyundaki NPC’ler (insanlar) basarmaniz gereken aktiviteler hakkinda size yénlendirmeler
verecektir. Bu sehirde, her noktada, Uzerinde sag tiklamaya basarak her NPC ile
konusabilirsiniz. NPC'ler size aktivitenizi sdyleyecek ve depremlerle ilgili harici kaynaklar
ve ilave bilgileri size verecektir.
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4.2 “Shakyna” Senaryosu

Sehir yuklenirken, bu dunyanin ilk NPC’sine bakan baslangic noktasindan dinyaya
gireceksiniz. STEM4CLIMS8 logosunun Uzerinde olacaksiniz. Sol tarafta, deprem ile ilgili
bilgileri iceren 3 kara tahta goéreceksiniz. Bu tahtalari okumak igin biraz zaman ayirin.

Etrafinizda ve arkanizda, o yéne gitmenize izin verilmedigi anlamina gelen bazi kirmizi “X”
isaretleri godreceksiniz. NPC “Rehberi” o6nunizde sizi bekliyor. Oyuna baslamak icin

onunla konusun. Rehber size bir portfolyo, bir kamera ve not tutmak icin bir defter
verecektir.
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Baslangicta, kltiphaneye gitmeniz gerekecek. Kltliphane ayirt edilebilir bir binadir, cinkl
Uzerinde kirmizi bir gizgi gérindr. NPC “Mike” disarida sizi bekliyor. Onunla konusun.
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Mike size 2 opsiyon verecektir. Ya bir sonraki sayfaya gecin veya sizi bir harici baglantiya
tekrar yonlendiren daha fazlasini 6gren butonuna basin.

Hike

Hella! Hhat do gou know about
earthyuakes? Think about it and, please
en od this learning experience, First of
all plea=e watch this video in order 1o
get introductoryg information about
earthyuakes)

Il Learn more I

Ardindan, NPC size kitiphanenin icerisine girmeniz ve daha fazla bilgi edinmeniz igin kara
tahtalari okumaniz talimatini verecektir.

Kitiphaneye girin ve sola déniin. Sismolojinin ne oldudu ve Richter Olgedi hakkinda size
bilgiler verecek olan NPC kutliphane goérevlisini bulacaksiniz. Etrafta dolasin ve gerekli

bilgileri edinmek icin tahtalar okuyun.
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Oo inside to get the information you need

Ayrica kaynaklari ile harici baglantilari iceren bir robot goreceksiniz.

|_:|| ||':IJF]HF|"'$

0o inside to get the information you need

B o o

Tum bilgilerin okunmasini bitirince, binanin disina ¢ikin ve NPC “Mike” ile tekrar konusun.

Mike butonlardaki 3 aktiviteyi size verecektir.
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Aktivite 1:

Mikz b

I will direct you to some exciting activities,
Are you ready?

fctivity 2 Activity 3

Ilk aktivite bir deprem durumunda bir eylem plani olusturulmasi olacaktir. Kullanicilara bir
senaryo verilecektir ve bir eylem plani hazirlamalari gerekecektir. Bu aktivite sinif
ortaminda 6gretmenin rehberliginde olacaktir.

Aktivite 2:

Oyuncular 1.aktiviteyi sona erdirdiginde, 2. Aktiviteye erismek icin bir kez daha Mike ile

konusacaktir.

Ikinci aktivitede, oyuncularin kullanmasi gereken kontrol listelerine olan harici baglantilari
iceren 2 buton vardir. Bu aktivite gercek dinyada yapilmalidir ve oyuncular kontrol

listelerindeki bilgileri toplayacaktir.

Aktivite 3:

e

Check about potential hazards in home
and =chool according to the two
checklist= that are given to gou, There
are 7 items in the school earthguake
hazard checklist, There are 22 items in
the home earthyuake hazard checklist, 1
will give gou the two checklists, After

putting your checks on the two
~hacklist=s. aive it o umne taachkhar TF

F

School list

| Housetist || Start Activite |
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Oyuncular gercek dinyada aktiviteyi tamamladiklarinda, 3.aktiviteye devam etmek icin
yine Mike ile konusacaklardir. Aktivite 3, aktivite 2 ile baglantihdir. Bu aktivite igin,
kullanicilar kod olusturucuyu olusturmalidir. Kontrol listelerinden edinilen bilgilerle,
kullanicilarin bir deprem durumunda potansiyel tehlike riskini hesaplamasi gerekecektir.
Aktiviteye baglarken, kod olusturucuyu acmak icin C butonuna basin. Aktivite
tamamlandidinda, ekraninizin sol Ust tarafinda bir tehlike riski gorilecektir.

[KonstantinosR] Hazard Risk % for school
[KonstantinosR] 85.71428571428571
[KonstantinosR] Hazard Risk % for home
[KonstantinosR] 27.27272727272727

Code Builder

Aktivite 4:

4. Aktivite igin, adi Aktivite 4 olan NPC'yi ziyaret etmelisiniz. Bunu kolayca bulmak igin,
Uclincl aktivitedeki NPC Mike’l izlerken, sola ddénln ve ileri hareket edin. NPC'nin size
verdigi talimatlar okuyun. Harici baglantidan kontrol listesini edineceksiniz ve ardindan
gizli nesneleri bulmak igin sehirde dolasmaniz gerekecektir.
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P N

Nesneleri bulmak icin NPC’ler ile konusmaniz gereklidir. Oncelikle, Sinif B’den sirt gantanizi
almaniz gerekecektir. NPC'yi izlerken sag tarafinizda Sinif B'yi bulabilirsiniz. Sirt gantanizi
almak icin, kara tahtadaki talimatlar izleyin.

Anahtar Bilgi: Yanindan durarak nesneleri kolayca toplayabilirsiniz.
Cozium: Nesneler nerede bulunur?

Sinif B igerisinde, bir kalem igeren bir sandik vardir.

Activity <

Sinif B’den disar cikin, sola gidin ve Sinif A’yi bulacaksiniz. Ogretmen ile konusun, size
depremler hakkinda bazi gerekli bilgiler ve bir kalem verecektir.

Fitivity 2
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Sinif A'dan disari ¢ikin, sol taraftan devam edin ve burada beden 6gretmenini bulacaksiniz.
Size bir dudik verecek.

Beden 6gretmeninden sonra, saga gidin, Mike'in yanindan gecin (onunla konusmayin) ve
sari otomobilin yaninda duran NPC'ye dogru ilerleyin. Bu Strtici NPC'dir. Size bir otomobil
anahtari verecek.

Retivity 4

Kutdphanenin yanindaki ikinci ve Gglncu binayi ziyaret edin.
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Ikinci binada, ikinci varili agin, Naylon kaplamalar bulacaksiniz.

Activity 4.

Uclincti binada, bir sandik icerisinde bir battaniye bulacaksiniz.

Activity 4
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Disari cikin, saga dogru gidin ve diz devam edin ve sokagin sonunda, sol tarafinizda bir
madaza bulacaksiniz. NPC Satici ile konusun ve kontrol listenize gore ihtiyaciniz olan

nesneleri alin.

Sellar

Hella! What do gou need?

r

Eread ” Toilet papear I

Cookies Il Feeding bottle I

Magazadan disar cikin ve ileri gidin, sol tarafinizda bir NPC bulacaksiniz. Onunla
konusmayin, ¢gunkl bu final sinavidir.

Goérduginiz binaya dogru diiz gidin. Iceri girin ve icerisinde Yapistirici Bant bulunan
sandidi bulacaksiniz.

Activity 4
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Disari cikin ve sol taraftan yolunuza devam edin. Bu taraftaki Gglncl binada, bir Hijyen
Kiti bulacaksiniz.

Activita <

Sol taraftan devam edin ve blylk Ev’e girin. Bu son evde, merdivenlerden c¢ikin ve Birinci
Kattaki sandigi bulun. Sandigi agin ve igindeki 3 nesneyi alin. Bunlar bir gaki, pilli radyo ve
nakit paradir.

Activity 4

Daha fazlasini bulmak icin yukari cikin. Ikinci katta masanin yaninda bir sandik vardir,
burada bir Kimlik ve Pasaport bulacaksiniz. ikinci sandik yatagin yanindadir ve iginde
koruyucu kiyafetler vardir.
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Evden disan cikinca, sol taraftan devam edeceksiniz. Bir kez daha okul binasina
geleceksiniz ve burada Ust katlardaki siniflara gitmek icin merdivenleri bulacaksiniz. Sinif

C'ye girin ve sandigi acin. Son nesneleri bulacaksiniz. Bunlar bir fener, makas, ilk yardim
kiti ve bataryalardir.
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Aktiviteniz basariyla tamamlanmistir.

Final Sinavi:

Bu dinyada basladiginiz yeri isaretlemek icin diz gidin. Sizi bekleyen bir NPC olacaktir.
Onunla konusun ve sinava baslayin.

f T 1 porad

Anahtar Bilgi: Cevaplard, b, a, a, a, a, ¢, d, d, d'dir.
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